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Interrogation de Java
(Date)
Remarques :

— wvous travaillerez dans une répertoire interro2 !,

— wvous pouvez utiliser toutes les notes que vous voulez ainsi que les programmes qui se
trouvent dans votre répertoire,

— [’interro se fait sur linuxl,

— wvous disposez de 2 heures

E PROBLEME. Nous allons écrire une classe Droite permettant de gérer les droites. Nous
L nous contenterons d’afficher I’équation d’une droite, de calculer I'intersection de deux
droites, de rechercher I’équation d’une droite perpendiculaire passant par un point.

L’intersection de deux droites peut étre un point, une droite ou encore l’ensemble vide.
Nous choisirons donc Object comme type de retour afin de pouvoir retourner au choix un

String, un Point ou encore une Droite.
Afin de gérer les points, vous écrirez une classe Point permettant de créer et d’afficher un

point. Une classe Test nous permettra de tester tout ca.

La classe Point

Un point appartenant au plan (€ R?) se compose d’une abscisse et d'une ordonnée. Un
objet Point contiendra donc deux attributs de type double

private double x; // Abscisse
private double y; // Ordonnee

Cette classe proposera les services suivants :

— Un constructeur, recevant 1’abscisse et ’ordonnée en paramétre,

< Une méthode public String toString (), retournant une représentation d’un point,
du style (z,y).

— Des assesseurs si vous le jugez opportun.

La classe Droite

L’équation générale d’une droite D est la suivante :
D =azx+by+c=0ou (z,y) € R

Un objet Droite comprendra 3 attributs de type double représentant les coéfficients a, b
et c. La classe proposera les méthodes suivantes :
— Un constructeur, recevant les trois coéfficients en paramétres
— Une méthode public String toString(), retournant une représenatation d’une droite,
du style az+by+c=0.
— Des assesseurs si vous le jugez opportun

'Remarquez ’absence de majuscule au nom de répertoire
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— Un méthode public Object inter(Droite droite) calculant 'intersection de deux
droites. Cette méthode retourne un Object. Ceci permet de gérer les différents cas d’in-
tersection, vous pouvez retourner un String, un Point ou encore une Droite suivant
le cas.

Pour rappel, 'intersection de deux droites se calcule comme suit :

Di=ax+by+c =0
Dy =asx+ by +co=0

On calcule
a; as
A= =aiby — b
b b 109 102
L’ensemble des solutions S est donné par
( a1 as
D1£D2 si A=0et b1 =k b2 ol ke R
C1 Co
0 si A = 0 et sinon
S = —c1 by a1 —C
( ) —C2 b2 g —Co
:L.’ = b .
v A A si
| — (_CIb2A+CZb1; —alczA-HlZCl)

— Une méthode public Droite perpendicular (Point p) qui retourne ’équation de
P tq
{ P 1L D

> p(p1,p2)

Pour rappel, I'équation de la droite P perpendiculaire & D = ax + by + ¢ = 0 et
> p(p1, p2) se trouve comme suit, il faut chercher la valeur des coéfficients a, b, et ¢

de P
a; = —b
bL = a
ci. = —aip1—bip

La classe Test
Ecrire une classe Test permettant de tester les classes Droite et Point.
Remarque La répartition des points est la suivante ; 3 points pour la classe Point, 2 points

pour la classe Test, les 15 points restant sont attribués & la classe Droite dont 5 pour la
méthode inter et 5 pour la méthode perpendicular.



