Tuile

couleur: Couleur
caste : Caste

E&valeur : Integer

TasTuiles

- FSicontient()

FSiajouter()

enlever() sac
1 Ritaille()
T 1 1
Coup ma
\ POt
&couleur : Couleur Jougur
Plateau 1 &lieu : Caste @&inom : String
< couleur : Couleur
6 @idéposer()
1 L ®vider() F8icompleterMain()
nbPoints
A4 0 5
Partie
Manche B5élection : Caste 1
E&Fmanche : Integer <<Interface>>
E&tour : Integer Cerveau
EjoueurCourant : Integer
Résultat %.jouerCoup() J¥proposerCoup()
1 [ ®estMancheFinie()
FSestPartieFinie()
F¥igetVainqueurManche() .
FSigetVainqueurPartie() Humain Robot
Tyrus

<<Enumeration>>
Couleur

IGCLAR

I GEONCE

BSinextCircular()

Le jeu en mode
console

<<Enumeration>>
Caste

FGMARCHAND

ISigetSuperieur()

associé

A la foisune caste
et le lieu d'élection




